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Deze lesbrief is onderdeel van het bezoek aan de 
film Titina tijdens InScience Filmfestival 2024.  De 
lesbrief bestaat uit suggesties voor opdrachten 
voorafgaand en na afloop aan het filmbezoek. Ook 
staat er meer informatie over de film en InScience en 
het programma om zo de leerlingen optimaal voor te 
bereiden op hun bezoek. 

In de animatiefilm Titina volg je de reis van het 
gelijknamige straathondje. Titina mag mee op 
een expeditie om de Noordpool te bereiken met 
de Italiaanse Umberto Nobile en de Noorse Roald 
Amundsen. Ze gaan op weg met behulp van een door 
Umberto gebouwd luchtschip, maar met het geld van 
Roald. De mannen raken verwikkeld in een strijd om 
de eer van de eerste reis naar de Noordpool. In dit op 
waarheid gebaseerde verhaal duik je in thema’s van 
vriendschap, eer en trots en ga je mee op expeditie 
richting de Noordpool.  

Jullie bezoeken binnenkort een schoolvoorstelling van  
InScience filmfestival. InScience is een filmfestival 
over wetenschap. Het festival wordt in 2024 voor de 
negende keer in Nijmegen georganiseerd. 

Wat voor films worden er op een wetenschaps 
filmfestival worden vertoond?  
Op InScience worden allerlei verschillende films 
vertoond. Documentaires, fictiefilms (niet echt 
gebeurd), animatiefilms, en shorts (korte films). 
Zolang de film iets wetenschap te maken heeft, kan 
InScience hem vertonen.

Hoe denk je dat een filmfestival aan films komt?  
Soms worden films opgestuurd naar het festival door 
filmmakers, en soms selecteren we films en vragen we 
of we die op het festival mogen tonen. 

Hoe kiest een filmfestival welke films ze wel of niet 
laten zien?  
InScience verzamelt eerst een boel films, daarna 
gaat een groep (een selectiecommissie) naar deze 
films kijken. Die groep schrijft dan een beoordeling en 
geeft de film een cijfer, meestal zeggen ze dan ook 
meteen waarom de film wel of niet bij het filmfestival 
vertoond zou kunnen worden. De beste films worden 
dan uiteindelijk getoond. 

Over de film

Wat is InScience?

TITINA
PRIMAIR ONDERWIJS - GROEP 6, 7 EN 8

DOEL: LEERLINGEN BEKEND MAKEN MET HET 
ONDERWERP VAN DE FILM EN LATEN BESEFFEN 
DAT EEN PROJECT START MET VOORBEREIDING. 
TIJD: 15-30 MINUTEN.

DOEL: LEERLINGEN OP EEN CREATIEVE MANIER 
KENNIS LATEN MAKEN MET HET CONCEPT VAN EEN 
LUCHTSCHIP. 
TIJD: 30 MINUTEN.

Bespreek de film en het onderwerp van de film met de leerlingen, laat eventueel de filmposter op het bord zien en 
bespreek wat ze verwachten van de film. Je ziet de hoofdrolspelers op de poster op het ijs staan, ze zijn duidelijk 
op een reis. Voor elke reis heb je wel spullen nodig: bijvoorbeeld een bikini als je naar het strand gaat of goede 
wandelschoenen voor in de bergen. Maar wat neem je mee als naar de noordpool gaat? En al helemaal als er nog 
nooit eerder iemand geweest is? Maak klassikaal of in kleine groepjes een paklijst voor de reis naar de Noordpool. 
Bewaar de paklijst(en) goed, deze hebben jullie na de film weer nodig. 

Extra vragen: 
/ Hoe is het weer daar? 
/ Hoe kom je daar? (Op de fiets? Met de trein?) 
/ Hoe weet je of je de goede kant op gaat?

Benodigdheden: 
/ Ballonnen (kan eventueel ook met wc-rollen)
/ Papier
/ Plakband 
/ Eventueel andere knutselspullen. 

In deze opdracht ontwerpen leerlingen een eigen 
luchtschip. Ze mogen zo creatief zijn als ze maar willen, 
het hoeft geen realistisch luchtschip te worden. 

Geef iedere leerling een ballon of wc-rol. Dit is hun kale 
luchtschip. Vertel de kinderen dat dit luchtschip kapot 
is, en niks kan. 

Ze kunnen het schip repareren door er onderdelen aan 
te knutselen. Elk onderdeel dat ze knutselen voegt één 
eigenschap toe. Zo kan het schip opstijgen als ze er 
een geknutselde motor aan plakken, kan het pas van 
richting veranderen als ze er een stuur aan plakken enz. 
Laat de leerlingen vrij in welke onderdelen ze op hun 
schip willen plakken. Ondersteun ze door te vragen wat 
een luchtschip moet kunnen. Denk aan opstijgen, sturen, 
vooruitkomen. Hetzelfde geldt voor draaien, landen of 
coole geluidjes maken. 
Bespreek na afloop de ontwerpen en waarom ze voor 
bepaalde vormen hebben gekozen. Was het mooi of ook 
functioneel? Is er iets wat een iemand heeft toegevoegd 
en verder niemand? 

Introductie: 
Paklijst 1.0

Creatieve opdracht: 
Ontwerp je luchtschip

Wist je dat: 

/ Titina een straathondje is die door Nobile 
geadopteerd was?
/ Het hondje wereldberoemd werd? Ze kreeg 
tijdens de expeditie haar eigen dagboek in de 
New York Times.
/ Titina ook op bezoek is geweest bij de keizer 
van Japan en het Witte Huis en dat ze op die 
laatste plek op het tapijt heeft geplast?
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DOEL: LEERLINGEN EEN PLAN AAN LATEN PASSEN 
OP BASIS VAN NIEUWE ERVARINGEN OF INFORMATIE.
TIJD: 5-10 MINUTEN.

DOEL: LEERLINGEN BEKEND MAKEN MET FILMTAAL EN 
SYMBOLEN
TIJD: 15 MINUTEN.

Nu de leerlingen de film hebben gezien, kijk nog eens naar de paklijst. Is er iets dat niet op de paklijst stond, maar je 
toch graag mee wil nemen op reis naar de Noordpool? Is er iets dat de wetenschappers mee hadden waar jullie nog 
niet aan hadden gedacht? Of wilde je iets meenemen dat toch niet nodig was?  Pas klassikaal of in kleine groepjes 
de paklijst voor de reis naar de noordpool aan. 
Reflecteer daarna op de paklijst(en), hoe zijn ze bij de andere/extra spullen gekomen? Zijn er groepjes die dingen 
niet hebben die ze zelf wel mee zouden willen nemen? En zouden ze zelf een hondje meenemen?

Nabespreken van de vertoning:
Reflecteer met de leerlingen op de filmvertoning, hou 
daarbij in gedachte wat je tijdens de voorbereiding hebt 
besproken en wat de wetenschapper vertelde. Denk aan 
de volgende vragen: 

/ Kwam de film dichtbij, vond je het verhaal persoonlijk?
/ Heb je iets geleerd? 
/ Wat viel je op aan de archiefbeelden en  de muziek? 

Voorspellingen 
In film worden soms dingen verteld zonder woorden. 
In Titina grijpt een vogel het miniatuur luchtschip, dit 
is een hint naar het grote luchtschip dat later in de 
film neerstort. Vraag aan de leerlingen: als de reis heel 
goed zou verlopen, hoe kun je dit dan in een filmscene 
met een miniatuur luchtschip laten zien? Laat ze ook 
nadenken over hoe het weer zou zijn, wat voor muziek er 
zou draaien en wat voor kleuren er gebruikt worden (fel 
of grauw)? Bespreek wat ze bedenken. 

Beeld als verteller 
Wanneer Roald en Umberto hun vlaggen op de 
noordpool zetten, is eentje groter dan de ander. Dit 
hebben de filmmakers expres gedaan om iets over de 
mannen te vertellen. Bespreek de volgende vragen met 
de leerlingen: 
 
/ Hoe zou jij je voelen als je Umberto was, en je vriend 
een veel grotere vlag neerzette dan die van jou? 
/ Waarom denk jij dat Roald een grotere vlag neerzette? 

/ Hoe voelde Roald zich? 
/ Wat betekent de grotere vlag volgens jullie? 

Beelden kunnen dus een hoop vertellen over het verhaal 
zonder dat iets hardop gezegd wordt. Zo kan een 
voorwerp een symbool zijn voor iets groters. Hier zijn 
nog een aantal voorbeelden: 
/ Een personage gaat op bezoek bij een gevaarlijke 
man. Waar denk je aan bij ‘gevaar’? Misschien aan 
scherpe voorwerpen? Dit werkt ook andersom. Als je 
scherpe voorwerpen laat zien laat je de kijker van je film 
denken dat er gevaar dreigt. 
/ Een karakter is verliefd. Waar denk je aan bij 
liefde? Misschien aan rozen? Je kan veel rozen in de 
achtergrond zetten om te laten zien dat een karakter 
verliefd is. 

Bedenk klassikaal met de leerlingen wat voor symbolen 
je kunt gebruiken in de volgende scenario’s:
/ Yusuf is op weg naar school. Op school zal hij te horen 
krijgen dat ze met de klas naar de dierentuin gaan.  Hoe 
kan je ernaar hinten dat er iets leuks gaat gebeuren?  
/ Mila is op bezoek bij een heks. Hoe kan je laten zien 
dat deze heks aardig is? 
/ Lucas zegt niks, maar is eigenlijk erg boos. Aan 
welke kleur denk je bij het woord ‘boos’? Hoe kun je de 
boosheid laten zien zonder woorden?
/ Dewi heeft te veel snoep gegeten en is misselijk. Hoe 
zou je dit laten zien? Denk je aan bepaalde kleuren of 
voorwerpen bij het woord ‘misselijk’? 

Achteraf:
Paklijst 2.0

Nabespreken:
De taal van film

DOEL: LEERLINGEN BEKEND MAKEN MET 
VERSCHILLENDE PERSPECTIEVEN. 
TIJD: 15-30 MINUTEN.

Een luchtschip vliegt hoog in de lucht. Met foto en film 
kun je laten zien of iets heel hoog, laag, groot of klein 
is. Dit doe je door de camera en wat je filmt op andere 
plekken te zetten. Laat de kinderen foto’s maken met 
verschillende perspectieven. Vertel ze dat de camera 
ziet wat de kijker ziet. Een zelfgekozen voorwerp of het 
luchtschip uit de vorige opdracht is hier je ‘luchtschip’.

Kikvorsperspectief 
Je staat laag op grond als een kikker en ziet een 
luchtschip in de lucht vliegen. Houdt het luchtschip 
zo hoog mogelijk in de lucht en de camera laag. Richt 
de camera omhoog om een foto van het luchtschip te 
maken.

Ooghoogteperspectief 
Je staat op de grond en het luchtschip staat ook op de 
grond. Maak een foto waarbij de camera op dezelfde 
hoogte is als het luchtschip. 

Vogelperspectief 
Bedenk hoe je een foto zou maken als het luchtschip op 
de grond staat, maar jij erover heen vliegt als een vogel. 
Maak deze foto. 

Bespreek de foto’s van de leerlingen. Wat doen de 
verschillende perspectieven voor hoe groot het 
schip lijkt? Wat valt ze verder op aan de foto’s en 
perspectieven?

Creatieve opdracht:
Perspectief

In het filmhuis bekijken de leerlingen de film. Ook gaan 
ze met een wetenschapper in gesprek over de thema’s 
in de film. InScience wil leerlingen kritisch leren kijken, 
hiervoor is het van belang dat ze worden voorbereid op 
hun filmbezoek.
Geef de leerlingen mee dat ze na kunnen denken over 
film als kunstvorm (Hoe is de film gemaakt en waarom 
op deze manier?) als communicatiemiddel (Wat wil de 
maker vertellen met de film?) en als informatiebron (Wat 
kun je leren van de film?). Leg uit dat een film bijvoorbeeld 
kan inspelen op je gevoel: je herkent veel, de film komt 
dichtbij. Een film kan juist ook heel afstandelijk zijn: je 
leert veel nieuwe kennis, maar de film komt niet dichtbij. 
Door hier vooraf met de leerlingen over te praten zullen ze 
actiever en kritischer kijken.

/ Er is bij de filmvertoning een wetenschapper aanwezig 
voor een nagesprek en is er ruimte om vragen te stellen. 
Bereid de leerlingen hierop voor. Wat willen ze weten over 
een expeditie naar de Noordpool? 

/ Een bijzondere eigenschap van Titina is dat er tussen 
de animatie door zwart-wit archiefbeelden zitten van de 
daadwerkelijke expeditie. Het zijn dus echte mensen die 
je ziet, geen acteurs. Vertel dit vooraf aan de leerlingen 
zodat ze hierop kunnen letten tijdens de film.
/ Ook de muziek is bijzonder. Vertel aan de leerlingen dat 
geluid in een film twee bronnen kan hebben: diëgetisch 
of non diëgetisch. Diëgetisch geluid is geluid dat deel 
uitmaakt van de wereld in de film. De personages horen 
het geluid zelf ook: bijvoorbeeld doordat zij de radio 
aanzetten of een liedje zingen. Non diëgetisch geluid is 
geluid dat de kijker wel hoort, maar de personages zelf 
niet. Het kan dan gaan om bijvoorbeeld een voice-over 
of achtergrondmuziek. Soms spelen filmmakers met 
geluid, bijvoorbeeld door muziek te laten horen waarvan 
je denkt dat het achtergrondmuziek is, totdat plots blijkt 
dat de personages zelf het ook horen. In Titina zijn een 
aantal keer muzikanten te zien die de achtergrondmuziek 
maken. De makers spelen dus op een grappige manier 
met de achtergrondmuziek. 

Voorbereiden bezoek
DOEL: LEERLINGEN VOORBEREIDEN OP HET FILMBEZOEK 
EN VAST ACHTERGRONDKENNIS MEEGEVEN.
TIJD: 10 MINUTEN.
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